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' Arquitectura Client-Servidor

Els seus origens daten dels anys 80. Amb I'aparicié dels PC la necessitat de tenir un
gran ordenador central en empreses va en decrement, essent possible que cada
treballador disposi del seu propi PC amb les seves eines de treball. Perd I'is de PC
en grans corporacions té inconvenients.

1) Les BDs eren massa grans per a ser gestionades en un PC, els discs durs no
tenien suficient capacitat.

2) Sialgun usuari actualitzava la BDs tots els altres usuaris havien de veure reflectits
els canvis.

Aquests dos grans motius van motivar la creacio de la programacié Client-Servidor.

kS
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Arquitectura Client-Servidor

El servidor executa aplicacions que no interactuen amb el client.

» La seva funcid és esperar ordres de I'aplicacio del client i interactuar
amb aquesta aplicacio.

« Habitualment el servidor té accés a un gran volum de dades, podent-
hi accedir de forma rapida i eficient.

» Un servidor pot gestionar més d’una peticié de forma simultania.

El client no té les dades per manipular i/o mostrar al usuari

« L’aplicacio client pregunta al usuari quines dades necessita.

« Ell'aplicacio client connecta al servidor i sol-licita les dades que vol el
usuari.

« El client, normalment, obté dades d'un sol servidor i les reporta a un
unic client .

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB 6
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Aplicacions Distribuides.

L'objectiu principal de les aplicacions distribuides és la de compartir recursos, ja
siguin serveis o dispositius.

Sistemes personals: Sistemes en xarxa: . .
. o . Sistemes distribuits:
PCs o estacions de Aplicacions Client/ L
. transparencia
treball Servidor

Un sistema distribuit €s un conjunt d’ordinadors independents que
pels usuaris son vistos com un unic sistema.

Un conjunt d’ordinadors.

Estan connectats, com si fos un sistema de xarxa.
Comparteixen un unic estat.

Ofereixen una visio de sistema unic.

W=
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Aplicacions Distribuides.

Remote Procedure Call (RPC) és un sistema de comunicacido qué permet a una

aplicacio executar una subrutina o procediment situada en una altre maquina.

Computer 1 Computer 2 Computer 3 Computer 4
1 |
Appl. A Application B Appl. C
| |
Distributed system layer (middleware)
Local OS 1 Local OS 2 Local OS 3 Local OS 4

El middleware és la capa de software que permet realitzar crides a métodes que es

troben en maquines remotes.

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB
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Aplicacions Distribuides.

L'objectiu del middleware és la de gestionar la transferéncia de l'estructura de dades,
fent-la compatible entre els dos objectes que s’estan comunicant.

Aquesta tasca es realitza per diferents estandards en funcié de les necessitats,
convertint I'estructura de dades en un flux de bytes que podra ser transmés per la
xarxa, conservant I'ordre dels bytes entre les diferents arquitectures. Aquest procés és
anomenat marshalling (semblant a la serialitzacio), i el procés invers unmarshalling.

v
s 3 s 3
Functionl Unmarshalling
. J . J
v v
4 N 4 )
Datal Function2 (Datal)
. J \, J
4 ¢ N 4 ¢ N
Marshalling Data2
\- —/ \- —/
Computer 1 Computer 2
I
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' Aplicacions Distribuides. Avantatges i inconvenients.

Avantatges respecte un sistema centralitzat:
 Baix cost: pot estar format per PCs senzills.
» Escalabilitat: €s una consequéncia de ser modular.
* Flexibilitat: permet la reutilitzacié de maquines antigues.
 Disponibilitat: la replicacié de recursos.
 Paral-lelisme: podem executar tasques amb paral-lel.
- Us més eficient dels recursos gracies a la migracio.
» Accés transparent als recursos.

Inconvenients respecte un sistema centralitzat:
» Un sistema centralitzat del mateix cost és més eficient que cada un dels
components del sistema distribuit.
« Si la distribucid de recursos és inadequada, podem saturar recursos mentre
altres estiguin lliures.
« Mantenir la consistencia potser molt costos i problematic.
 La xarxa d’interconnexid sol ser una font de problemes.

TEMA 3 — ARQUITECTURA DE LA WEB 10
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' Aplicacions Distribuides. Propietats.
é )

Aplicacions Distribuides

Fiables i
Transparents Escalables tolerants a Consistents
errors

Accés: diferencies en la representacié de dades i com és accedit el
recurs.

Localitzacid: on es troba localitzat el recurs.

Migracid: la mobilitat de recursos.

Transparents |® Reubicacio: la mobilitat de recursos en temps d’execucio.
Replicacio: qualsevol recurs pot ser replicat (costos i complex).
Concurrencia: un recurs pot ser utilitzat per més d’un usuari.
Errors: ocultar la falla i restauracié d’un recurs.

Persistencia: utilitzacié de memoria o disc dur.

\_ J
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Aplicacions Distribuides. Propietats.

4 )
Aplicacions Distribuides
Fiables i
Transparents Escalables tolerants a Consistents
errors
\ J
E<calabl e Créixer: basat en la modularitat.
>CalabIesS |, Nantenir el rendiment per replicacio.
4 )
iablesi |° Disponibles: els recursos han d’estar disponibles el
Fiables | . :
tolerants maxim de temps possible.
e Tolerancia a errors: capacitat per seguir operant de
a €rrors forma correcte davant I'error d’alguns dels components.
. J
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' Aplicacions Distribuides. Propietats.

(" )
Aplicacions Distribuides
Fiables i
Transparents Escalables tolerants a Consistents
errors
g ,

o

Consistents

~

e Problemes de replicacio:

e La xarxa pot fallar.

e La seguretat del sistema és més vulnerable.

e La gestio del estat global és més complexa de gestionar.
e Problemes de consistencia:

e Errors i retards ens la comunicacio.
e Manca d’un rellotge global. Com ordenem els events?

J

e Distribucio fisica: varies copies cadascuna amb el seu estat.

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB
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Aplicacions Distribuides. Escenaris.

Les aplicacions distribuides solen ser de gran utilitat en els seguents escenaris.
* Aplicacions d’alt rendiment: cluster computing.

* Aplicacions tolerants a errors: replicacio.
» Sistemes informatics bancaris.
» Transport public, etc.

* Aplicacions d’alta disponibilitat: caching o mirroring.
* Baix temps de resposta (WWW, sistemes de fitxers).
 La consisténcia és important pero no critica.

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB 14
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iPREGUNTA D’EXAMEN!

Quina funcio el marshalling o serialitzacio en un
sistema distribuit?

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB 15
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fs iPREGUNTA D’EXAMEN!

==

Quines son les avantatges i inconvenients d’un
sistema distribuit respecte un sistema centralitzat?
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iPREGUNTA D’EXAMEN!

Quines propietats a de complir un sistema distribuit?

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB 17
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l Programacié WEB

Els paradigmes de programacio son propostes tecnologiques adoptades per la
comunitat de desenvolupadors encarades a resoldre un o varis problemes.
Principalment existeixen 4 paradigmes de programacio: imperatiu, funcional, 10gic i
orientat a objecte. Cap d’aquest 4 paradigmes encaixa en la programacio web, per
aquest motiu la comunitat de programadors va definir paradigmes especifics per a
la programacié WEB: Arquitectura Orientada a Serveis, Arquitectura Orientada a

Web.

Arquitectura Orientada a Serveis (SOA):

« Un servei (altrament conegut com web services) és una funcio, aplicacions o
tecnologies que tenen com a proposit servir als clients.

» Aquestes aplicacions o tecnologies poden intercanviar dades entre elles amb
I'objectiu d’oferir un servei

» Els proveidors ofereixen els seus serveis com a procediments remots, mentre
que els usuaris sol-liciten els serveis mitjangant crides remotes als
procediments.

TEMA 3 — ARQUITECTURA DE LA WEB 18
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Arquitectura Orientada a Serveis:

Agencia Viatges

Aplicacié

Client
= Servei Web

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB
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Arquitectura Orientada a Serveis:

Per poder intercanviar la informacié necessaria
calen basicament dues tecnologies: Web

YeY\J /\E€NciaViatees Services Description Languages (WSDL) i

Aplicacio L

Client Servei Web Simple Object Acces Protocol (SOAP).

- Web Services Description Languages (WSDL): descriu quina és la informacié
requerida pel servei. No podem saber que fa el servei, pero si disposem de la
informacid necessaria per poder interactuar amb ell.

- Simple Object Acces Protocol (SOAP): és un protocol basat en XML, qué permet la
interaccid entre diferents dispositius i que té la capacitat de transferir informacio
complexa.

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB 20
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Arquitectura Orientada a Serveis:

A _ 17 _

Aerolinia

Servei Web

Aplicacio
Client

11 _ a1

Hotel

Servei Web

Servei Web
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Arquitectura Orientada a Serveis:

- Un missatge de tipus SOAP esta compost per un envelope, on cada envelope té
un header i un body.

Seguint I'exemple anterior I'estructura del missatge de tipus SOAP per sol-licitar un
viatge podria ser quelcom semblant a:

SOAP Envelope

SOAP Header
Num Reserva

Passatger

SOAP Body
Itinerari

Allotjament

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB 22
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Arquitectura Orientada a Serveis:

<?xml version="1.0' 7>

<env:Envelope xmins:env="http://www.w3.0rg/2003/05/soap- <env:Body>
e<nveI(?EIe >d . <p:itinerario
env:Header " - , " xmins:p="http://empresaviajes.ejemplo.org/reservalviaje">
<m:reserva xmins:m="http://empresaviajes.ejemplo.org/reserva <prida>
env:role="http://www.w3.0rg/2003/05/soap-envelope/role/next" <b'salida>Nueva York</p:salida>
<n?1r\é:frgruesr;t(ljiggerstand= true™ <p:llegada>Los Angeles</p:llegada>
L . <p:fechaSalida>2001-12-14</p:fechasalida>
</lrjr]l{lri'f%?§2§igi1 "G345-739r-badd-pqff9sfes;rd <p:horaSalida>ultima hora de la tarde</p:horaSalida>
' <p:preferenciaAsiento>pasillo</p:preferenciaAsiento>
<m:fechaYHora>2001-11-29T13:20:00.000-05:00</mfechaYHora> ;2 (70 e oo Siemompastio=ib
</m:reserva> <p';/uelta>
<n:pasajero xmins:n="http://miempresa.ejemplo.com/empleados" <b'salida>Los Angeles</p:salida>
env:role="http://www.w3.0rg/2003/05/soap-envelope/role/next" <p:||egada>Nueva York</p;-llegada>
e_“V:m“StUFr,‘dersltEa.”* ltr“e e <p-fechaSalida>2001-12-20</p:fechaSalida>
</n:nomt?re>> epe Ejemplo</n:nombre <p:horaSalida>media-mafana</p:horaSalida>
~/n:pasajero <p:preferenciaAsiento/>
</env:Header> <Ip-vuelta>

</p:itinerario>

<q:alojamiento

xmins:q="http://empresaviajes.example.org/reserva/
hoteles">

<q:preferencia>ninguna</q:preferencia>

</q:alojamiento>

</env:Body>
</env:Envelope>
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Arquitectura Orientada a Serveis:

» Una de les principals problematiques una web basada en SOA son:

1. Especificacions de cada servei. Requereix un coneixement elevat de la
API del servei sol-licitat.

2. Moltes vegades no estan visibles.
3. Cal mantenir un llistat amb els serveis operatius disponibles.

4. Als costos de desenvolupament. Calen coneixements elevats de tots els
elements involucrats SOA.

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB 24
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Arquitectura Orientada Web:

» L’arquitectura orientada a web (WOA) pretén assolir els mateixos objectius
que el SOA, peré amb menys costos. WOA es pot veure com una evoluci6 del
SOA. Les principals diferencies entre el WOA i el SOA son:

1. WOA representa la informacio en recursos, SOA en serveis.

2. Cada recurs esta disponible a la web mitjangant els URI.

3. HTTP és el llenguatge per accedir als URI.

4. Manipulacio dels URI (recurs) mitjancant: GET, PUT, POST, DELETE, etc.
Amb técnica REST.

5. WOA només utilitza les propietats del protocol HTTP. SOA utilitza SOAP
per I'intercanvi de dades i HTTP com a capa de transport.

TEMA 3 — ARQUITECTURA DE LA WEB 25
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X iPREGUNTA D’EXAMEN!

RS :

Quina és la funcié del Web Service Description
Language?
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D

m iPREGUNTA D’EXAMEN!

==

Simple Object Access Proctocol és un llegnuatge que
permet fer crides RPC? Justifica la resposta.
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i :PREGUNTA D’EXAMEN!

RS :

Quina ées la principal diferencia entre SOA | WOA?
Justificala.
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TECNOLOGIES INTERNET | WEB GRAU D’ENGINYERIA INFORMATICA '@-CURS 2013/2014

4. DISSENY D’APLICACIONS WEB

4.1 Paradigmes de programacio.
4.2 El model vista controlador.

4.3 Virtual Hosting.
4.4 Aplicacions Web per a dispositius mobils.
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Model vista controlador. Descripcié i us.

El Model Vista Controlador (MVC) és un patré d’arquitectura de software que separa
Les dades d'una aplicacio, interficie d’'usuari i la Idgica de control en tres components.

S’inicia el 1969 i es public el 1980.

Es definida per XEROX PARC durant el desenvolupament de interactive Smalltalk-80
interface.

.-
Microsoft
Model Visia Conurolador
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Model vista controlador. Descripcié i us.

1981 PARC presenta el xerox (1969-1981).

1983 apareix Apple Lisa (1978-1983).
1984 apareix el primer Macintosh (1979-1984).

Microsoft

1985 apareix el primer Windows com a complement
del MS-DOS (1981-1985).
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Model vista controlador. Descripcié i us.

Controlador

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB
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Model vista controlador. Descripcio i us.

Model: Gestiona la informacié amb la que treballa el sistema. La Iogica
permet assegurar la integritat de les dades. Gestié de la BD i del model de
negoci.

Vista: part amb la que interactua el usuari, la interficie. El nostre cas la web.

Controlador: respon a events del usuari, impliquen canvis en el model i en
la vista.

L'objectiu del MVC és la de crear un model que permeti millorar la
reusabilitat gestionant de forma independent la vista i el model.

TEMA 3 — ARQUITECTURA DE LA WEB
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Model vista controlador. Descripcio i us.

En el cas d’'una aplicacié web les funcions de cada element sén les
seguents.

Funcions del model:

1) Accedir a les dades emmagatzemades.

2) Definir les regles de negoci.

3) Gestionar els diferents controladors i vistes.

4) Permet que les accions i les vistes siguin independents del

model.

Funcions del controlador:

1) Rebre els events d’entrada (un click, insercié de text, etc).

2) Conté regles de gestio d’events (p.e. Si event A accio B).
Aquestes accions poden suposar accions al model (p.e sol-licitar
els temps d’entrega) o a les vistes (p.e actualitzar la web).
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Model vista controlador. Descripcio i us.

Funcions de la vista:

1) Rebre les dades del model i mostrar-les a la vista.
2) Tenir un registre del controlador (la vista normalment instancia el
controlador).

Avantatges del MVC:

1) Es un model totalment genéric, que pot ser utilitzat en multiples
escenaris.

2) Permet disposar de diferents vistes (PC, dispositiu mobil) per un
mateix model.

3) Es poden generar diferents vistes sense haver de modificar el
model.
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Model vista controlador. Descripcio i us.

El flux d’'una aplicacié web seguint el MVC podria ser el seguent:

1) El usuari interactua amb la interficie d’'usuari (Vista).

2) El controlador rep la notificacié del event produit pel usuari. El controlador
gestiona el event (normalment amb un handler).

3) El controlador accedeix al model, operant de forma adequada al event sol-licitat
pel usuari (p.e actualitzant el carro de la compra del usuari).

4) EIl controlador delega a la vista la visualitzacio de la informacioé que ha obtingut
en el pas anterior (p.e el carro actualitzat).

5) La vista espera una nova interaccio per part del usuari.

TEMA 3 — ARQUITECTURA DE LA WEB
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Model vista controlador. Exemple.

Aplicacié web que mostra el contingut d’'una BD utilitzant el MVC.

1. El seguent script PHP és connecta a una suposada BD de dades, en aquest
cas a la de la UAB, i llista els alumnes i la seva data de naixement.

MV Cscript.php

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB 37
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Model vista controlador. Exemple.
<?php
// Connectar amb la BD i seleccionar la BD desitjada
$connexio = mysql connect('localhost', ‘'usuari', 'password');
mysql select db('UAB db’', $connexio);
// Executar la consulta SQL
$resultat = mysql query('SELECT nom, data naix FROM alumnes', $connexio);
2>
<html>
<head>
<title>Llistat alumnes de la UAB</title>
</head>
<body>
<hl>Llistat d'alumnes</hl>
<table>
<tr><th>Nom</th><th>Data Naixament</th></tr>
<?php
// Mostrar els resultats amb HTML
while ($fila = mysql fetch array($resultat, MYSQL ASSOC))
{
echo "\t<tr>
printf("\t\t
printf("\t\t
echo "\t</tr
¥
2>
</table>
</body>
</html>
<?php
// tancar la connexio
mysgl close($connexio);
2>

</td>\n", $fila['nom’]);
</td>\n", $fila['data_naix']);
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Model vista controlador. Exemple.

L’script anterior és facil d’escriure i rapid d’executar, pero és dificil de
mantenir i actualitzar.

No existeix gestid d’errors. Qué passa si falla la connexié amb la BD?

El codi HTML i PHP es troben barrejats en un mateix arxiu. L'accés a la BD i
com es mostren les dades al usuari esta “maxembrat’ en un unic arxiu.

El codi només funciona si la BD és mySQL.

Cal identificar la VISTA, el MODEL i
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Model vista controlador. Exemple.

2. Primerament separerem la vista del model i el controlador.

MVCControlador.php

Contro-
lador
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Model vista controlador. Exemple.

<?php
// Connectar amb la BD i seleccionar la BD desitjada
$connexio = mysql_connect('localhost', 'usuari', 'password'); MVCControIador.php

mysql select db('UAB db', $connexio);
// Executar la consulta SQL

$resultat = mysql query('SELECT nom, data naix FROM alumnes', $connexio);
// Crear un array d'elements que enviarem a la vista amb el contigut de la
// BD que volem seleccionar.

$alumnes = array();

while ($fila = mysgl fetch array($resultat, MYSQL ASSOC))

{
$alumnes[] = $fila;
¥
// Tanquem la conexidn <html>

mysql close($connexio);
// Incluir la loégica de la vista

<head>
<title>Llistat alumnes de la UAB</title>

require( ‘vista.php'); </head>

2> <body>
<hl>Llistat d'alumnes</hl>
<table>

<tr><th>Nom</th><th>Data Naixament</th></tr>
<?php foreach ($alumnes as $alumne): ?>

<tr>

<td><?php echo $alumne[ 'nom'] ?></td>
<td><?php echo $alumne[ ‘data naix'] ?></td>
</tr>

<?php endforeach; ?>

</table>

</body>

</html>
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Model vista controlador. Exemple.

La vista ha de contenir el minim codi en PHP possible, de manera que un
dissenyador web sense coneixements de PHP la pugui entendre.

Com a molt poden haver if/else, foreach/enforeach.

No hi hauran mai comandes PHP que generin tags HTML.

Que passa si hem d’accedir a una altre BD per fer una altre consulta?

El controlador s’ha d’encarregar de sol-licitar les dades al model i fer-les
accessibles a la vista.
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Model vista controlador. Exemple.

Model.php

Controlador.php
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Model vista controlador. Exemple.

Model.php

<html>
<head>

<title>Llistat alumnes de la UAB</title>

</head>
<body>
<hl>Llistat d'alumnes</hl>
<table>

<tr><th>Nom</th><th>Data Naixament</th></tr>
<?php foreach ($alumnes as $alumne): ?>

<tr>

<td><?php echo $alumne[ ‘nom'] ?></td>
<td><?php echo $alumne[ 'data_naix'] ?></td>

</tr>

<?php endforeach; ?>
</table>

</body>

</html>

<?php

function getTotsElsAlumnes()

{

// Connectar amb la BD i seleccionar la BD desitjada
$connexio = mysql connect('localhost', 'usuari', 'password');
mysql select db('UAB db', $connexio);

// Executar la consulta SQL

¢resultat = mysql query('SELECT nom, data naix FROM alumnes', $connexio);
// Crear un array d'elements per la vista

$alumnes = array();

while ($fila = mysqgl_fetch_array($resultat, MYSQL_ASSOC))

{

$alumnes[] = $fila;

¥

// Tancar la connexio

mysql close($connexio);

return $alumnes;

¥

2>

—

Controlador.php

<?php

// Incluir la légica del model
require_once( ‘model.php’);

// Obtenim la llista dels alumnes
$alumnes = getTotsElsAlumnes();
// Incluir la logica de la vista
require(‘vista.php');

2>
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Model vista controlador. Exemple.

El controlador només s’encarrega d’obtenir les dades del model i fer-los
arribar a la vista. En aplicacions més complexes el controlador també
s’encarrega de processar les peticions, sessions, autentificacions, etc.

El model unicament s’encarrega d'accedir a les dades. Tots els parametres que
no depenen del model de dades s’obtenen a través del controlador. Les
funcions del model poder ser reutilitzades en altres controladors.

La vista es sol separar en diferents arxius diferenciant entre la plantillai el
layout. El layout conté la part comuna de I'aplicacié o d’'un conjunt de webs,
sol contenir la capcalera i el peu de pagina. La plantilla mostra de forma
correcta el contingut en funcid del dispositiu de visualitzacioé o de les dades que
estem visualitzant.
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iPREGUNTA D’EXAMEN!

Quines avantatges aporta la utilitzacio del model vista
controlador?
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fs iPREGUNTA D’EXAMEN!

==

ElI MV C potser utilitzat en llenguatges Procedurals o
Orientat a Objectes? Raona la resposta.
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fs iPREGUNTA D’EXAMEN!

==

Tenim una aplicacio web dissenyada sequint el MVC |
ens demanen que la fem accessible també per a
dispositius mobils? Que haurem de modificar?
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4. DISSENY D’APLICACIONS WEB

4.1 Paradigmes de programacio.
4.2 El model vista controlador.

4.3 Virtual Hosting.
4.4 Aplicacions Web per a dispositius mobils.
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Virtual Hosting

Es la capacitat que un servidor web té d’allotjar multiples web. Cada
web esta allotjada en la seva propia localitzacio/particio, per mantenir-la
separada de les altres webs allotjades.

Com podem accedir a les diferents webs?

1. Name-Based
2. |IP-Based
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Virtual Hosting

2. Name-Based:

En aquest cas diferents web comparteixen una mateixa IP. Aixd es possible ja

que el protocol HTTP quan fa la peticié d’'una IP inclou el Hostname.

(IP,Hostname X)

Client

Virtual
HostName 1

Virtual
HostName 3

Virtual
HostName 5

Virtual
HostName 7

Virtual
HostName 9

Virtual
HostName 11

Servidor

Virtual
HostName 2

Virtual
HostName 4

Virtual
HostName 6

Virtual
HostName 8

Virtual

HostName 10

Virtual

HostName 12
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Virtual Hosting

1. IP-Based:

Cada pagina web o virtual host té la seva propia IP. El servidor web és
configura amb diferents interficies de xarxa. El servidor web utilitza la adreca
IP sol-licitada per retornar la web corresponent allotjada en el servidor.

El problema d’aquesta estrategia és la poca disponibilitat d’adreces |IPv4.

L' utilitzacié d’aquesta estrategia ve motiva per aspectes de seguretat. Els
certificats de seguretat SSL estan vinculats a adreces IP.
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fs iPREGUNTA D’EXAMEN!

==

Un servidor conte multiples webs. Totes elles poden
compartir el mateix certificat de sequretat. Quina
opcio triaries per fer virtual hosting? Justifica la

resposta.
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fs iPREGUNTA D’EXAMEN!

==

Un servidor fa name-based virtual hosting, de que
depen el numero maxim de webs que pot allotjar.
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4. DISSENY D’APLICACIONS WEB

4.1 Paradigmes de programacio.

4.2 El model vista controlador.

4.3 Virtual Hosting.

4.4 Aplicacions Web per a dispositius mobils.
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Aplicacions Web per a dispositius mobils.

En el moment de comenca a desenvolupar una aplicacié web per a
dispositius mobil la primera pregunta que ens fem és:

Una aplicacid nativa o una aplicaciéo web basada en HTML5?

Cadascuna té les seves avantatges, pero la eleccié equivocada pot
tenir uns costos molt elevats!

N =

Aplicaciéo desenvolupada per

Aplicacio desenvolupada ser executada mitjancant un
esp‘emflc_:ament per un d!SPOS't'U navegador, és independent del
que disposa de sistema sistema operatiu del dispositiu

Qperatiu propi. ) w(‘)b”_
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Aplicacions Web per a dispositius mobils.

Actualment (any 2012) en el mercat hi ha al voltant de 1.25 milions
d’aplicacions.

Aplicacions web

650.000 iOS

M Natives
B HTML

£7  100.000 Microsoft
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Aplicacions Web per a dispositius mobils.

Que hem de tenir present quan es vol desenvolupar una aplicacié web?

&

[

Portabilitat Control de distribucié Seguretat
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Aplicacions Web per a dispositius mobils. €
e
&

Experiéncia del usuari

Només les aplicacions natives poder aportar un experiéncia optima al
usuari, explotant al maxim totes les prestacions del dispositiu i del
sistema operatiu i aixi oferir les técniques més recents per fer les

tasques desitjades.

Una experiencia per l'usuari
prou bona és suficient o

% La gent de Html5 defensa
volem la millor?

que l'experiencia del usuari
es prou bona amb HtmlI5.
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Aplicacions Web per a dispositius mobils.

Rendibilitat

ol
@ App store de Apple és el mercat més gran d’aplicacions a Internet.
« Amb més de 400 milions de comptes vinculades a targetes de credit.

« Més de 5000 milions de $ pagats als desenvolupadors.

Html5 no disposa d’'una app store per poder rendabilitzar
I'aplicacié. La manca d’un mercat especific fa que hi hagin
menys desenvolupadors.
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Aplicacions Web per a dispositius mobils. —

Portabilitat

Les aplicacions natives requereixen d'un nou
desenvolupament per cada plataforma.

Html5 ofereix la prestacio de: “desenvolupa una vegada,
executa’l en qualsevol plataforma”.

/Degut al gran ventall de navegadors per a dispositius\
mobils i les seves versions, no sempre actualitzades per
part dels usuaris fa que el: “desenvolupa una vegada,
executa’l en qualsevol plataforma” sigui més aviat un:
“desenvolupa una vegada, optimitza’l optimitza’l

Kophmﬂza ... /
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4 4
o

Aplicacions Web per a dispositius mobils.

d ¢
Control de distribucio

Html 5 permet als desenvolupadors tenir un control complet de la
distribucio de I'aplicacid, permeten accés immediat als usuaris via els
navegadors; amb comparacié a altres sistemes (app store o google
play) que han de passar controls més rigorosos.

HTML

A
o \
| > L=
A
S D
- Una versié anualment amb ~== 5 anys per tenir una versi6
noves prestacions. E acceptada per w3c.
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Aplicacions Web per a dispositius mobils. %

Seguretat

[EI codi HtmI5 és més facil d’accedir-hi i corrompre’l. }

Les dades que es troben en cache poden ser assegurades i encriptades
amb aplicacions natives, perd no en aplicacions web en HtmlI5.

Les transmissions (downloading i uploading) poden ser segures tant en
aplicacions Html5 com natives, pero en Html5 cal utilitzar el protocol https,
penalitzant la velocitat de transmissio.

TEMA 3 - ARQUITECTURA DE LA WEB 63



TECNOLOGIES INTERNET | WEB GRAU D’ENGINYERIA INFORMATICA Q@-CURS 2013/2014

Aplicacions Web per a dispositius mobils.

HTML

Py

5 o
Quan els usuaris no volen descarregar Aportar la millor experiéncia al usuari.
I"aplicacio.
Quan la informacié s’actualitza Quan es vol obtenir una rendibilitat de
constantment. I'aplicacio.
/ N
Si no volem estar controlat per terceres Quan totes les dades han de ser
\entitats (app store, google play, etc.). ) segures.
/ N
Desenvolupament rapid per varies
\plataformes.

/
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